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[Hoyo_10_Texto]

CUADERNO DE 
CAMPO

[Hoyo_10_Grafico] Sólo con 
viento a favor, 
amén de un 
buen brazo, 
se consigue 
sobrevolar el 
agua en el 
golpe de 
salida. 
Conviene 
colocar el 
segundo 
golpe a la 
izquierda de 
la calle para 
no llegar al 
agua. 
Hay que 
atacar 
este green de 
vuelo pues un 
bunker lo 
circunda 
como si fuese 
un yugo. 
Green largo, 
uniforme y 
llanito.
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[BLANCO] Para 
terminar la 
primera 
vuelta, 
impresionan
te par tres, 
cuyo green 
se encuentra 
protegido, 
tanto por la 
derecha 
como por 
delante, por 
un lago. Tras 
sobrevolar el 
agua la bola 
será recibida 
en un green 
de 50 
metros, con 
tres 
plataformas 
y bunker a la 
izquierda. 
Para pasar el 
lago bastará 
con volar 
135m, pero 
si aparece el 
viento la 
salida será 
tensa.
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Emocionant
e hoyo para 
acabar el 
recorrido, 
en el que el 
jugador 
debe elegir 
entre ser 
conserva-
dor, (la 
mejor 
elección 
para un 
hándicap 
alto), y 
jugar a la 
calle por la 
derecha o 
tirar directo 
al green en 
la salida. 
Los 
valientes 
que opten 
por la 
segunda 
opción 
deben 
sobrevolar 
un gran 
lago. Se 
puede hacer 
hoyo en uno 
o arruinar 
una vuelta. 
Esa es la 
cuestión. El 
último green 
nos recibirá 
con 
pequeñas 
caídas.

Hoyo de 
recuperación
de par cinco, 
en el que los 
pegadores 
pueden 
alcanzar el 
green en dos 
golpes, la 
única 
catástrofe ser
ía hacer un 
hookazo haci
a los lagos 
izquierdos 
que no 
deberían 
intervenir. 
(Slice para 
zurdos).
Al llegar al 
green nos 
encontra-
remos que 
éste se 
encuentra 
fuertemente 
protegido 
por bunkers.
Green 
exigente que 
se fragmen-
ta en tres 
áreas.
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Par cuatro con 
obstáculo de 
agua. Excepto 
osados, el 
golpe de salida 
debería 
jugarse corto y 
por la derecha, 
incluso con un 
hierro, para no 
encontrarnos 
la bola en el 
lago. Se 
recomienda no 
buscar el 
green de 
salida (está 
en una colina y 
protegido por 
agua). Ideal: 
un golpe de 
menos de 200 
m apuntando 
hacia el árbol 
mas a la 
derecha del 
grupo de 
chopos que 
vemos en 
el fondo y SW 
a por el trapo. 
Green que 
recibe en 
cuesta, con 
dos 
plataformas y 
asentado en 
un montículo. 

Es un hoyo 
muy largo, 
de par cinco, 
que 
debemos 
jugar por la 
derecha si 
queremos 
evitar 
obstáculos. 
Los pegado-
res pueden 
acortar por 
encima de 
los bunkers 
que se 
entrometen 
en el 
discurrir de 
la calle tanto 
en el primer 
golpe, 
bunker a la 
izquierda, 
como en el 
segundo 
golpe, 
bunker a la 
derecha. 
Como 
recompensa, 
el green nos 
recibirá sin 
sorpresas de 
arena.
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Probableme
nte sea éste 
el hoyo más 
complicado 
del campo. 
¿Que por 
qué?: Dog-
Leg hacia la 
izquierda y 
un espeso 
bosque por 
ese lado que 
hacen que la 
salida deba 
ser conserva-
dora hacia la 
derecha. El 
Hándicap 
alto debería 
jugarlo como 
par cinco por 
la derecha. 
El Hándicap 
bajo puede 
acortar por 
encima de 
los árboles. 
Green sin 
complicacion
es, protegido 
por un 
bunker corto 
con gran 
talud.

Este hoyo, de 
par cuatro, 
presenta en su 
amplia calle un 
ligero dog-leg 
hacia la 
izquierda. 
Conviene 
apoyar hacia 
este lado el 
golpe de salida. 
A la hora de 
negociar el 
segundo golpe 
debemos tener 
en cuenta que 
el green se 
encuentra 
cuesta abajo. Si 
vuelas 200m. 
no lo dudes: ve 
sobre 
los bunkers del 
codo izquierdo 
y a por green 
(apuntar 
hacia la estaca 
de 100 m de la 
izquierda); si 
no, por 
callecita para 
dejarte un 
segundo tiro de 
unos 100 m. 
Este green 
recibe en 
pendiente: 
mejor cortos 
de bandera.
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El green 
del último 
par tres al 
que nos 
enfrenta-
remos en,  
está 
defendido 
por un 
bunker a 
la 
izquierda 
y un bello 
y antiguo 
ejemplar 
de sabina 
en el 
borde 
derecho. 
Conviene 
apoyar el 
golpe de 
salida a la 
derecha 
para evitar 
encuen-
tros con la 
arena.

Este par tres 
nos recibirá 
con un green 
muy grande, 
aunque tiene 
su aquel….
La dificultad 
para llegar a 
él reside en 
que la línea 
de la calle se 
encuentra 
totalmente 
rodeada de 
árboles.. Es 
un  coqueto 
Par 3 
incrustado 
en un 
encinar. 
Engaña 
mucho, pues 
dos árboles 
delante del 
green nos 
tapan casi la 
mitad 
izquierda del 
mismo. Mas 
asequible de 
lo que 
aparenta.
Green ancho 

y plano.
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Hoyo corto 
con salida 
ciega., para 
evitar 
problemas 
apoyar el 
golpe de 
salida a la 
izquierda, lo 
normal es 
buscar la 
estrecha 
vaguada entr
e bunkers.
Los 
pegadores 
deben 
intentar 
sobrevolar el 
bunker 
derecho. El 
approach es 
uno de los 
golpes estrell
a del campo: 
green en alto, 
con poco 
fondo y un 
bunker 
delante; y si 
te pasas, te 
enredarás ent
re árboles. Al 
menos, el 
green es liso.

Si queremos 
evitar el 
rough, 
debemos 
apoyar el 
golpe de 
salida hacia la 
izquierda de 
la calle. 
Solventado el 
primer golpe, 
nos 
encontrare-
mos un green 
en alto, 
distribuido en 
dos 
plataformas y 
defendido 
con bunkers a 
ambos lados.
Un embudo 
de árboles en 
la salida 
puede 
coaccionar, 
pero la calle 
se abre 
mucho, sobre 
todo a la 
izquierda, 
apuntar sin 
duda al 
árbol del 
fondo de la 
Izquierda.
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Este par 
cuatro 
presenta un 
ajustado 
fuera de 
límites a la 
izquierda de 
la calle y un 
gran bunker 
ubicado a la 
derecha de 
la misma 
que los 
buenos 
pegadores 
pueden 
sobrepasar 
sin 
complicacio
nes en su 
golpe de 
salida. El 
green, 
amplio y 
protegido 
por un 
bunker a la 
izquierda, 
no ofrece 
muchas  
complicacio
nes.

Recto y con 
salida algo en 
alto, 
importante 
no fallar a la 
salida por la 
derecha. El 
peligro está 
en el bosque 
de la 
derecha: 
colocar la 
salida a 
la izquierda 
da de los dos 
árboles que 
se ven en la 
calle. 
Green 
complicado, 
ya que tiene 
dos 
plataformas 
y está  
protegido 
por un 
bunker a la 
izquierda 
que recibe 
en cuesta 
arriba: dejar 
la bola corta 
de bandera 
en el 
approach.
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En el tee nos 
encontramos 
con agua a la 
izquierda. 
Los 
jugadores 
con 
hándicap 
alto deberán 
jugar por la 
derecha en 
salida y le 
quedarán 
casi 150m. 
Los que 
posean 
hándicap 
bajo podrán 
sobrevolar el 
primer lago y 
se plantará a 
unos 100 m 
de green.
Apoyar el 
approach 
por 
la derecha 
pues para 
rematar, 
el putt será 
complicado y 
con intensa 
caída a 
izquierdas.

Largo par tres 
en el que, 
desde el tee 
situado en 
alto, 
divisamos 
fácilmente la 
bandera en 
línea recta. 
Con el primer 
golpe 
debemos 
alcanzar su 
enorme 
green, que se 
encuentra 
defendido 
por bunkers a 
izquierda y 
derecha. El 
green con 40 
m. de fondo 
da un 
generoso 
margen para 
sujetar la 
bola.
Pegar 
duro pues 
una vez 
rebasados los 
bunkers hay 
mucho 
espacio y 
poco riesgo
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Para 
comenzar el 
recorrido nos 
enfrentamos 
a un hoyo 
tranquilo, en 
el cual 
debemos 
evitar el agua 
de la 
izquierda de 
la calle para 
tener mejor 
entrada a 
green, Recto 
y largo, 
conviene 
apoyar el 2º 
golpe a la 
izquierda 
para tener 
mejor ángulo 
de approach.
Existe fuera 
de límites por 
la derecha, 
eso sí, 
bastante 
alejado.
Green 
redondo, esp
acioso y 
movido.
Un principio 
razonable.

Tres sabinas 
centenarias 
dividen la 
calle de este 
par cuatro 
haciendo 
que en el 
golpe de 
salida 
debamos 
elegir jugar 
a un lado u 
otro de 
estos 
árboles. 
Hoyo recto y 
ondulado 
Preferible 
apoyar la 
salida a la 
izquierda de 
calle. 
Green ligera
mente 
elevado y 
con tres 
subdivisione
s: solo con 
un approach 
preciso 
podremos 
obtener 
premio.
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